Struktura

Co?

Kto?

Materiaty

Czas

Wprowadzenie(potrzebne
mundury)

Filip

00

Poznanie struktury ZHP-
druzyna dzieli si¢ na 3
grupy, kazda z nich
dostaje kartke o
wladzach (hufiec,
choragiew, GK)
nastepnie opracowuja to
na szarym papierze, poi
czym wszystko jest
sktadane w catos¢ 1
powstaje cata struktura
ZHP

3 grupy

Markery,
szary papier,
kartki z
wladzami

25| 25

Omowienie sznuro6w
funkcyjnych- kazdy
harcerz musi znalez¢
sobie sznur, nastepnie
zaktada go po czym
WSZysCy musza si¢
ustawi¢ od druzyny przez
szczep 1 zwigzki do
wladz hufca, choragwi i
GK

harcerze

Sznury,
mundury

15 | 40

Kazdy zastep dostaje do
opracowania kilka
stopni, mogg korzystajac
z tekstow im danych a by

potem mogli je
przedstawic (np. jaki
wiek do jakiego stopnia)

zastepy

Teksty o
kazdym
stopniu

15|55

Gra sprawdzajaca
wiedze- serki

Filip, zastepy

serki

20|75

Podsumowanie

Filip

0]75




