Konspekt zbidrki o Zmystach

e Wszyscy siedzg w kregu. Kazdy po kolei
zamyka oczy i otrzymuje do reki przedmiot.

w iloSci harcerzy na
zbidrce

Lp. | Co Forma pracy Materiaty Kto Czas
1. Rozpoczecie zbidrki, zapoznanie z tematem i - - Oskar 3 min.
wprowadzenie: dlaczego zmysty sg tak wazne, to
nasze 5 skarbéw, o ktére trzeba dbac.
2. Podziat na zastepy. Kazdy zastep otrzymuje model | --- - 4 modele cztowieka | Oskar 3 min.
cztowieka. W trakcie trwania zbiérki, po - 4 pary oczu
ukonczeniu zadan i ¢wiczen z danego zmystu, - 4 pary uszu
harcerze przyklejajg na model czes¢ ciata, ktéra -4 nosy
stuzy do danego zmystu. - 4 jezyki
- 4 dtonie
3. StUCH - karteczki Wszyscy 5 min.
e Stuszna droga: zastep wybiera jedng osobe, - dtugopisy 5 min.
ktora trzymajac w reku diugopis ma
narysowac na karteczce koétko. Osoba ta, ma
zawigzane oczy i porusza sie po harcéwce,
w ktorej stojg krzesta i stoty. Zastep musi
mowié do osoby z dtugopisem i kierowac jg
do karteczki.
e Zabawa: wszyscy stajg w kregu. W srodku
siada jedna osoba z zawigzanymi oczami,
ktdra ma za zadanie zlokalizowaé, czy jakas
osoba z kregu poruszyta sie i zmienita
miejsce. Jezeli cos ustyszy i wskaze palcem,
skad dochodzit dzwiek nastepuje zamiana i
kolejna osoba wchodzi do srodka.
4, DOTYK - rézne przedmioty Wszyscy 15 min.




Osoba musi odgadngé, jaki przedmiot
trzyma w reku.

WECH

Wszyscy siedzg w kregu. Kazdy zamyka
oczy, a prowadzgcy daje do powachania
kazdemu po kolei jakas rzecz (przyprawa,
owoc, co$ do picia itp.). Po kazdej rundce
harcerze zgadujg co to byto.

- rdzne rzeczy do
wachania

Wszyscy

10 min.

SMAK

Tak jak w przypadku WECHU, wszyscy
siedzg w kregu, a prowadzacy daje do
sprébowania kazdemu jakas rzecz
(czekolada, sél, banan, chleb itp.)

- rdzne rzeczy do
prébowania

Wszyscy

10 min.

WZROK

Kazdy zastep wybiera jedng osobe z
zastepu, o ktérej wygladzie uktada 1
pytanie. Potem osoby wyznaczone idg do
innej harcéwki i zastepy zadajg pytania
pozostatym zastepom, ktére odpowiadaja.
Zastep wybiera jedng osobe. Jej zadaniem
bedzie przez 1 minute przyjrzec sie
obrazkowi, a nastepnie przekazaé zastepowi
wszystko, co zdotata zapamietad. Zastep
rysuje obrazek na kartce, ktéry ma
odwzorowac rysunek, ktéra widziata
wybrana osoba. Wybrany harcerz widzi
obrazek tylko raz, a potem przekazuje jak
najwiecej informacji z pamieci- sama nie
moze rysowac, tylko mowi.

- 4 rysunki
- 4 dtugopisy
- 4 kartki

Zastepy

10- 15
min.

Podsumowanie, zakonczenie zbiorki

Oskar

2 min.







